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Oświadczam, że ww. praca dyplomowa:

• została przygotowana przeze mnie samodzielnie1,

• nie narusza praw autorskich w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych (tekst jednolity Dz. U. z 2006 r. Nr 90, poz. 631, z późn. zm.) oraz
dóbr osobistych chronionych prawem cywilnym,

• nie zawiera danych i informacji, które uzyskałem/-am w sposób niedozwolony,

• nie była podstawą nadania dyplomu uczelni wyższej lub tytułu zawodowego ani mnie, ani
innej osobie.

Oświadczam również, że treść pracy dyplomowej zamieszczonej przeze mnie w Archiwum Prac
Dyplomowych jest identyczna z treścią zawartą w wydrukowanej wersji pracy.

Jestem świadomy/a odpowiedzialności karnej za złożenie fałszywego oświadczenia.
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1uwzględniając merytoryczny wkład promotora (w ramach prowadzonego seminarium dyplomowego)
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Wstęp

Wprowadzenie

Na przełomie lat 90 i 2000 ubiegłego wieku miała miejsce rewolucja w podejściu do sposobu
korzystania z komputerów. Internet, bo to o nim mowa, stał się integralną częścią życia codzien-
nego ludzi na całym świecie, co zrodziło całą klasę nowych wyzwań dla informatyków. Jednym
z największych problemów, które musiały zostać rozwiązane, było zmniejszenie ilości danych
przesyłanych przez sieć. Było to podyktowane ograniczeniami technologicznymi, między innymi
małymi przepustowościami sieci, czy też dopiero rodzącymi się standardami. Wtedy też powsta-
wały pierwsze algorytmy do kompresji obrazów, które były kluczowe dla rozwoju Internetu, jaki
znamy dzisiaj.

Jednym z pierwszych, a zarazem bardziej popularnych formatów kompresji obrazów został
standard JPEG2 w wersji 1. Prace nad nim rozpoczęto już w 1986 roku, natomiast gotowy
projekt zaprezentowano w roku 1992. Ostatnia jego wersja pojawiła się w roku 1994[2]. Do
dziś jest najbardziej rozpowszechnionym formatem, w którym przesyłane są obrazy, zdjęcia, a
większość urządzeń potrafi go zdekodować i wyświetlić.

W ostatnich latach powstało wiele „następców” formatu JPEG, którzy oferują wyższy stopień
kompresji oraz lepszą jakość obrazu. Należą do nich m.in.:

• JPEG XL - nowy standard opracowany przez konsorcjum JPEG, zaprezentowany w 2022
roku. Skupia się na balansie pomiędzy stopniem kompresji, prędkości dekodowania i enko-
dowania oraz jakością[3],

• HEIC/HEIF - opracowany przez grupę ekspercką MPEG3 i zaprezentowany w 2015 roku.
Opiera się na formacie HEVC4, zapewnia rozmiar pliku wyjściowego o około 50% mniejszy
w porównaniu do klasycznego JPEG (przy zachowaniu podobnej jakości)[4],

• WEBP - opracowany przez Google oraz zaprezentowany w 2010 roku. Opiera się na enko-
derze VP8, zapewnia kompresję o około 20-30% lepszą od JPEG przy podobnej jakości[1].

2ISO/IEC 10918
3The Moving Picture Experts Group
4High Efficiency Video Coding
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